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O Movimento Maker | Onde surge o conceito Oferta. Servicos e CASOS_ Aportes
em topicos. e a dinamica desses Conteudos. Sustentabilidade reais da Cultura
espacos? financeira Maker.



AS IDEIAS E PRATICAS DA
CULTURA MAKER SAO UMA
FORMA PROPICIA E FAVORAVEL
PARA CRIAR CONEXOES ENTRE
A ENORME QUANTIDADE DE
CONHECIMENTO DISPONIVEL E
A REALIDADE CONCRETA.

CULTURA MAKER... MOVIMENTO
QUE NOS APROXIMADO
“CONHECIMENTO - CIENTIFICO
E PROJETUAL” ATRAVES DO
“FAZER”

O acesso a Internet e aos espagos colaborativos
mudaram a relacao das pessoas com suas
criacoes.
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02 INTRODUGAO / O INICIO DO MOVIMENTO MAKER
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Podemos dizer que a cultura maker contemporanea
nasceu da identificacao com o movimento cultural que
se popularizou na decada de 1950 “Faca voce mesmo”,

manifestando-se, na época, sobretudo, em atividades
como artesanato, musica e eletronica.
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Embora a cultura maker tenha como bandeira 0 conceito acima

citado, hoje o movimento promove o trabalho em equipe, a

transferéncia e producao de conhecimento em comunidade
e a anulacao do individualismo, postulando “Faca com os

Outros”.

(DIWO. Faca isso com os outros / Do It With Others)
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O MOVIMENTO
MAKER EM TOPICOS

Te Propor UM IMPULSO para um novo sistema
produtivo e de consumo sustentavel.

2+ Propor MUDANCA de mentalidade
(proatividade).

3« Propor IMPULSO e PROMOCAO da INOVACAO,
do DESIGN e do trabalho MULTIDISCIPLINAR.

4« DOTAR as pessoas e empresas de recursos
e ferramentas baseadas em metodologias
ageis, PROMOVENDO novas formas de
trabalhar.

5« Propor mudanca no modelo educacional.

6+ Propor o COMPROMETIMENTO com a
sustentabilidade do sistema produtivo.

O movimento maker € um novo padrao de
criacao, producao e consumo. Produtos quase
unicos, personalizados (tangiveis e intangiveis),
resultantes da interacdo entre makers (criadores e/
ou fazedores) e consumidores.

PROCESSO
L @ DESIGN INTERATIVO  pRODUTOS (TANGIVEIS / INTANGIVEIS)
= MakerSpaces/ PERSONALIZADOS
= FabLabs 499
= YRy
= % 4)
MAKER / CONSUMIDOR PROSUMlDOR( )

CO-DESIGNER COMUNIDADE

CO-DESIGNER Acronlmo rmado pela fusi
das alavras pro lutor e consumidor

Fonte: Paul Atkinson.
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OQUEE
UM MAKER SPACE OU FABLAB?

Um espaco de producao em escala
pessoal que reune maquinas.controladas
por computadores capazes de fabricar
(quase) qualquer coisa.

Servem e funcionam como catalisadores
para uma mudanca de paradigma

no modelo de consumo, produgdo e
transferéncia do conhecimento, utilizando
ferramentas de fabricacao dlgltal para tal
transformacao. Corte a laser, impress@o
3D, router cnc,-entre outros.

Eum lugar de aprendizagem, formagao,
investigacdo e praticas, onde se incentiva
a co-criagdo, a colaboragdo e a troca de
conhecimentos.



0 QUE E UM MAKER SPACE
OU FABLAB?

RECURSOS HUMANOS RECURSOS MATERIAIS

PESSOAS IDEIAS / PROJETOS COMUNIDADE
FACILITADORES

UM MAKER SPACE OU FABLAB EM
IMAGENS E POUCAS PALAVRAS. #1

UM CONCEITO INOVADOR PARA A P&D. UMA
REVOLUCAO PARA AINDUSTRIA, AEDUCACAOEO

EMPREGO, COM IMPACTO SOCIAL E AMBIENTAL (ODS).

QUALQUER PESSOA, EMPRESA
OU INSTITUICAO COM UMA
IDEIA PODE MATERIALIZAR O
SEU PROJETO, UTILIZANDO
TECNOLOGIAS DE FABRICACAO
DIGITAL, ALEM DE PERCEBER NA
PRATICA QUE TODOS PODEMOS
SER AGENTES TRANSFORMADORES
DA REALIDADE, CAPAZES DE
PARTICIPAR ATIVAMENTE NAS
MUDANCAS TECNOLOGICAS

E SOCIAIS DE QUE O MUNDO
NECESSITA.
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UM MAKER SPACE OU FABLAB
EM IMAGENS E POUCAS PALAVRAS. #2
*UM LUGAR PARA
*UM LUGAR ONDE COMPARTILHAR E
SE PODE FABRICAR REALIZAR PROJETOS
(QUASE) QUALQUER ENTRE DIFERENTES TIPOS
COISA. Qﬁo % DE USUARIOS
/ %
e °* UM LUGAR DE
9{’% ’.:‘225’1‘3%2““
*UMA PLATAFORMA %A
DE E PARA A
INOVACAO SOCIAL, Tf
DIGITAL E % 4% *UM LUGAR PARA

ECONOMICA. RESPONDER AOS
*Fabricacgo digital: °*UMA COMUNIDADE PROBLEMAS
Flexibilidade. DE PESQUISA E LOCAIS.

Simplificagéo de processos. DE PR ATl CAS.

Velocidade.
Iconografia: Originais de Laura Pandelle.

Cada Maker Space ou FabLab é diferente um do

outro, vai depender do contexto em que surja:

alguns sdo especializados em eletronica, outros
em /mpressao 3D, artes, educacdo, etc.

Em definitivo, & a comunidade que utiliza e
visita quem determinara a sua identidade e as
solugoes que ali surjam.
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ONDE SURGE O CONCEITO E A DINAMICA

DESSES ESPA(_;OS”

BB THE CENTER FOR

M BiTS AND ATOMS
EEE. .

fabfoundation

0 Centro para Bits e Atomos
do MIT é uma iniciativa
interdisciplinar que explora

a fronteira entre a ciéncia da
computacdo e a ciéncia fisica.
O CBA estuda como transfor-

cinadores, cria startups e faz
divulgagdo publica.

Director del Center Bits ncl

mar dados em coisas e coisas ;
em dados. Administra insta- o
lagbes, administra programas ' .\
de pesquisa, supervisiona o ﬁ
alunos, trabalha com patro- i eil GEl’S henfpld }'
chu [ to {\ns (MIT)

O conceito do FabLab surgiu em 2001 no Center for Bits and
Atoms do MIT, criado por Neil Gershenfeld, seu diretor.

QUAL E A DIFERENCA ENTRE UM
MAKER SPACE E UM FABLAB?

De acordo com a definicdo da Fab Foundation, para SER
um FAB LAB e FAZER parte da REDE GLOBAL FAB LABS, é
necessario atender aos requisitos apresentados em sua
“carta de principios” (Fab Charter).

9 Fablabs.io é a rede social on-line da comunidade inter-
nacional Fab Lab. E a lista oficial de Fab Labs que com-
partilham os mesmos principios, ferramentas e filosofia
em torno do futuro da tecnologia e do seu papel na

sociedade.
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PARCERIA COM A AIC
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CorteLaser Impressdo3D RouterCNC  Eletronica

Video Visita a FP_MakerSpace. BH. Brasil.
Clique e Assista > https.//www.pendolari.com.ar/fo-makerspace-br-VideoVisita.mp4

PENDOLAR
CENCAR! = S AIC

Iniciativas Cidadas

A criacéo e implementacéo do espaco resultam da parceria entre Mario Suarez, fundador
de PendolariComAr e a AIC - Agéncia de Iniciativas Cidadas. Belo Horizonte. MG.
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SUSTENTABILIDADE FINANCEIRA
OFERTA. SERVICOS E CONTEUDOS.

UM ESPACO ONDE AS
PESSOAS SE ENCONTRAM,
APRENDEM JUNTAS E
MATERIALIZAM IDEIAS
INOVADORAS.

1- SERVICOS E TECNOLOGIAS:

Trabalhos baseado em
Problemas, em Equipes, em
Projetos.

Prototipagem. Inovagdo.
Din@micas dgeis.
Grupos de trabalho
co-participativos e
multidisciplinares.

Corte e gravado a laser.
Roteador CNC. Impressora =t
3d. Eletrénica, entre outros.

5 |5 (P&D

Corte Impressao

Laser 3D
OBJETIVOS
DE DESENVOLVIMENTO

G TECER REDES

Router Eletronica ECONSTRUIR
A CIDADANIA

- IMEN
SUSTENTAVEL
ﬁ L& MOBILIZAR
RO SUJEITOS,
CNC
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SUSTENTABILIDADE FINANCEIRA )
OFERTA. SERVICOS E CONTEUDOS.

2 OFICINAS DE CAPACITAC}AO

Iriadio, procucoon y Gkmeacr 5

IMPRESORA 30 de Bajo Costo B

FabLab LINSAM+G230, en el Fablab UNSAM %"-:‘215{3 .
LABDMTUHIU
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OFERTA. SERVICOS E CONTEUDOS. 1
SUSTENTABILIDADE FINANCEIRA

2.1- Workshops em grupo para permitir a experimentacao de praticas e
principios do UNIVERSO MAKER. Trabalho por projeto, mudanca continua,
adaptacdo ao sistema e estrutura do seu ambiente, exploracdo de novas
oportunidades para obter o maximo desempenho de suas atividades
habituais.

2.2- Treinamentos para empresas e escolas, aproveitando as ferramentas de
fabricacdo digital e o espaco de coworking.

2.3- Implementacao de Novos Espacos Makers [Consultoria]. Apoio na
implementacdo de Espacos Makers numa empresa, escola ou universidade.
Ajuda para construir seu modelo de negacio, auxilid-lo na compra de
mdquinas, treinamento e conexdo com outros laboratorios.

3- WORKSHOPS E EVENTOS:

« Hackathons. Dia ou série de dias em que um produto € explorado para colher
novas ideias e explicar suas possibilidades.

- Feiras Makers. Evento para “celebrar artes, artesanato, engenharia, projetos
cientificos e faca vocé mesmo”.

- Brainstorming de produtos. Sessdes para encontrar formas alternativas e
criativas de utilizacao de um produto.

| « Hack de produto. Sessdes para encontrar formas alternativas de utilizacao,
| adaptando e modificando um produto.

« BootCamp de Inovacao. Sessdes de formacao para empresas que procuram
solucdes numa perspetiva multidisciplinar, design thinking, tecnologia e
prototipagem.

« Teste de produto. Projetado para aquelas empresas que desejam testar e
deixar o publico experimentar um produto.
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CASOS
APORTES REAIS DA CULTURA MAKER.

NA EDUCACAO, NO
TRABALHO E SEU IMPACTO
SOCIAL E AMBIENTAL.

PODEMOS PENSAR
NUMA VERDADEIRA
MUDANCA DE
MENTALIDADE,
INCLUINDO IDEIAS

DA CULTURA MAKER
PARA PROMOQVE-LAS
NA EDUCAGAO ENO
TRABALHO.
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_CASOS
A CULTURA MAKER NA EDUCACAO #01

O movimento maker comecou a chamar a atencao dos
educadores, apresentando-se como uma estratégia eficaz
para despertar o interesse de criancas, adolescentes

e adultos pelas disciplinas Steam (ciéncias, tecnologia,
matematica, artes, engenharias).

Imagens de jovens entre 22 e 25 anos, participando em mesas coletivas e multidisciplinares, no
desenvolvimento de projetos. FabLab UNSAM. Buenos Aires. Argentina. 2023

.. “E quando o aprendiz é protagonista, do proprio aprendizado,
mas nao aprende so, aprende junto e junto aprende mais. Aprende
a colaborar, a criar, a negociar, a resolver problemas, aprende a

gostar de aprender ... (iexto: FabLab REC)
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CASOS
A CULTURA MAKER E SEU IMPACTO SOCIAL

Atualmente, a participacao dos diferentes agentes da
sociedade é considerada fundamental para a promocao
do emprego, proporcionando apoio a aquisicao de novas
competéncias que lhes permitam conseguir um emprego.
Estos efeitos sao especialmente benéficos no caso de
pessoas em risco de exclusao social.

mirrraley

enelFablabunsam W 0B

& fhaléh
LABDRATORIO o
ABIERTOD A "

il DELMODELADOALA === T
B FABRICACION DIGITAL [0ty b

- ' = 4 -
e ’ " . 'l 1 ’ JQué es? f@

J0ué hocemos? uhsan

Do, proch, o 1 Lakme
IMPRESORA 3D de B:Din Costo )
FabLab UNSAM+G230.

~_ - J'Ii'ﬁ.k. ——
Imagens de de cursos e projetos ofertados: “Del Modelado a la Fabricacion Digital” e apresentacdo do
curso / oficina: Impressé@o 3D com Saida Laboral. FabLab UNSAM. Buenos Aires. Argentina. 2023

O MAKER SPACE DEVE TER, ENTRE SEUS
OBJETIVOS: OFERECER SEUS SERVICOS

A ESTUDANTES, COMUNIDADE E/OU
MORADORES DE COMUNIDADES VIZINHAS,
MUITAS DELAS VULNERAVEIS COM O OBJETIVO
DE INCENTIVAR AS OPORTUNIDADES DE
EMPREENDEDORISMO LOCAL.
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CASOS

A CULTURA MAKER E SEU IMPACTO
SOCIAL E AMBIENTAL #01

Consistiu na Criacao, producao e fabricaééo da SINALIZACAO
e CENARIOS DO ENCONTRO GLOBAL DO MOVIMENTO B.
Mendoza. Argentina. 2019.

A solucéo proposta foi inspirada na economia circular e na
regeneracgdo e ressignificag@o dos materiais utilizados. O _
CONCEITO CENTRAL E OBJETIVO FOI IMPRESSAO ZERO. NAO
FAZER IMPRESSOES USANDO TECNICAS TRADICIONAIS PARA A

FABRICACAO DAS PECAS GRAFICAS E DO CENARIO.

TODOS OS MATERIAIS FORAM ADQUIRIDOS DE
COOPERATIVAS DE RECICLADORES URBANOS, E NO
TOTAL FORAM UTILIZADOS 450 KG DE PAPELAO E 90KG
DE PET, ENTRE OUTROS.

'-- bh=s
'
X 5

- .

O trabalho foi desenvolvido integralmente no FP_MakerSpace. Mendoza. Argentina.
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CASOS
A CULTURA MAKER E SEU IMPACTO
SOCIAL E AMBIENTAL #02

O trabalho foi realizado por uma equipe de 15 voluntdrios, estudantes da UNCUYO.
No processo, os integrantes puderam vivenciar um novo modelo de trabalho,
gerando suas primeiras abordagens para tarefas praticas em ambiente aberto.

Entre alguns dos objetivos alcancados:

. 0s 450 kg de PAPELAO significaram 7 arvores adultas ndo cortadas. Isso economizou 162 mil
litros de agua. Obs.: Uma arvore adulta viva produz oxigénio anualmente para 4 pessoas.

« 90 kg de PET equivalem a 93 kg de etileno economizados, o que significa 3.534 litros de agua
economizados e mais de 500 kw de energia ndo utilizada.

's
ge

H
os
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_CASOS
A CULTURA MAKER NA EDUCACAO #02

PROMOVER O DESENVOLVIMENTO E A ADOCAO DE
TECNOLOGIAS ABERTAS PARA A INVESTIGACAO
CIENTIFICA E A EDUCACAO NAS ESCOLAS,
ESPECIALMENTE PARA ESCOLAS COM ORCAMENTOS
LIMITADOS, DEVE SER UM DE NOSSOS OBJETIVOS.

O hardware de codigo aberto da as pessoas a liberdade

de controlar os seus desenvolvimentos tecnologicos, ao
mesmo tempo que compartilha conhecimento e incentiva o
comércio atraveés da troca aberta do design das criacdes.

* Garantir que os projetos de hardware de codigo aberto sejam éticos e acessiveis €
parte de nossa missdo.

Algumas fotos da fabricagéo de um espectrofotdmetro de baixo custo (Detector multifuncional
para andlises quimicas de liquidos). Equipamento doado ao lab. de quimica da Escola “publica”
de Ensino Médio UNSAM. FabLab UNSAM. Buenos Aires. Argentina. 2023
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CASOS

A FABRICACAO DIGITAL NA ARQUITETURA,
NAS ARTES E NO DESIGN.

1- Processo executivo e fabricacao de uma escada projetada pelo atelier de
arquitetura Of Studio. Inglaterra. 2- Fabricacdo maqueta Projeto “Parque da Memoéria

/ Campo de Mayo”. Provincia de Buenos Aires. Arg. 3- Design e fabricacao Turbina
edlica (Wind turbine). Fabricado inteiramente no FabLab. Equipamento utilizado em
performance numa residéncia artistica na Alemanha. 4- Design e fabricacao Mesa
(protétipo de mobiliario). Unides: Somente encaixes (juntas). Sem parafusos, sem
pregos. 5- Design e fabricacao Bike ON BUS. Mobilidade urbana / Integrador. Sistema
hibrido, integrador e compatibilidade de 2 meios de transporte, bicicletas e 6nibus. 6-
Design e fabricacao GUAIKID Mobilidade urbana / Urban Bike trailer.
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) CASOS
A FABRICAGAO DIGITAL NA ARQUITETURA,
NAS ARTES E NO DESIGN.
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ONDE ESTA
FP_MAKER SPACE. BH. BRASIL

7 BT b

Plug Minas / Nucleo das Juventudes.
R. Santo Agostinho, 1441 - Horto Florestal, Belo Horizonte - MG, 31035-490. Brasil.

CONTATO

Mario Suarez. Diretor e fundador.

(O +553197225 8886
ms@mariosuarez.net
https.//www.pendolari.com.ar/
0 @PendolariComAr
@fp_makerspace




ENVOLVER-SE
FISICAMENTE NOS
PROCESSOS E PODER
CONCRETIZAR IDEIAS
EM CONJUNTO COM
OUTRAS PESSOAS E
UM FORTE INCENTIVO

A CONSTRUGCAO DO
CONHECIMENTO,
TRAZENDO GRANDE
SATISFACAO
INDIVIDUAL, GRUPAL E
SOCIAL.
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MARIO SUAREZ. BIO / TRAJETORIA
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DE Cluster Magazine. Custr SL Turim. LA

D.Conteddo, Pojeto BABEL SESC/ PBH/ 8 Rural Sdo Paulo. BH.BRASL.

DE Lvo Cléssicos do AR da TERRA . MM Riode Janeio, BRASIL

. Conteido.LightDesign, LnaC./ Betiobas, Rio e Janeit. BRASIL.
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@ Mendoza.
Argentina.

Estudei: - Escuela de
Dibujoyy Pintura
Fernando Fader.

+ Oficina de desenho
Eduardo Tejon.
 Facultad Ciencias
Econdmicas San
Francisco. « Facultad
Psicologia Aconcagua.

&2

565

@© Buenos Aires. B i
5 elo Horizonte.
Argentina. © MG. Brasil.
Estudei: « Escuela Diretor de arte. Vetor.
Nacional de Bellas Artes - (omunicagao e Informatizagao
Prilidiano Pueyrreddn. @ Séo Paulo. Empresaril.
- Oficina de desenho SP. Brasil. Sécio fundador e Diretor de
RobertoPaez. < EXPO Grupo AZAR. SESC. ~ Criagdo. o
- Ofidna de pintura Luis Pompeia. Artista membro Visdo Criativa Comunicagdo-
Felipe Noe. dogrupo. (@
- Facultad de Arquitectu- - Conceitualiza se produz

Projeto Babel. SESC.

13, Disefio y Urbanismo.
0G. UBA Pompeia.

2000/6

@Torino/ Milano. @ Belo Horizon
Italia. Brasil. Torino
Diretor Criativo. EVENTS MEDIA Srl. Comunica- Diretor de arte. Prof
zione.

Di(retor (riativo B|0NAPARTE48. Uficcio Stampa ?rldt?)r/ gle) %,?aeé;%,n‘[
e (omunicazione Integrata. § d
Egrtgci i da (rilagéo do "Progetto CLUSTER. {g}gﬂgﬁggﬁ;gﬂ?g“,
itta, Disefio, Innovazione™ i

Contetidos. Criacdo. Diretor de arte. Editor mg%%‘z’}(?% USTER

fotogrdfico e Coordenagdo de colaboragdes
Sul-Americanas. Magazine CLUSTER. (itta,
Disefio, Innovazione.

Tinta sobre papel 2535, 1585

Aclco sobre papel 95cm. 1989

Mario Suarez.

‘Aclcosobretela. 200x10cm. 1992

Ao sobretela 300x180cm, 1991

Acrlica sobre tela @ madera, 200.200B00c. 1993

Acrlco sobre tela e made, 600600S00c. 199374

i

Acrllca sobre tela e madera, S00:G00S00c. 1993/4

‘Carvio, Vemiz sobre madeita 200450cm. 1996

Ganvo,Vermize Acico s/ . 200450cm. 1997

o, Vernz e Gz sabre madeia, 300¢150cm. 1998

(oo, Veriz e Gizsobre madei, 5025, 1999

P Marker, Réina e\Vernzs/ madea. 200x100cm. 2003

P Marker Résina e Vernzs/ madeia, 50450, 2000

|
P Marker Résina eVernzs/ madeia, 100+50cm, 2003

£ Résina e Verniz s/ madea. 50450cm. 2002

P Marker Résina eVernzs/ madeia, 100125, 2003

P Motk Covan Résn e Vemizs/ mad 20000cm, 2002

P Marker, Résina e Vernizs/ madeia, 5025crm. 2004

eVernizs/ madeia 10025cm. 2005

Piates AésaeVemzs s aminca 5000am 2002

Designer. Artista. Maker. http.//www.mariosuarez.net/ /
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Criagdo. Tmplementagdo e Diregdo: FabLab UNSAM
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Criador. Socio Fundador e
Diretor de FP_MAKER
SPACE_ BH. Brasil
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coma ONG-AIC/
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P Marker Résia eVernzs/ madeia. 200x100am. 2006

P Marker, Résina eVemiz 5/ madeira. 200x100cm. 2008

Ao, Carvao e Verniz sobre tela, 180x180cm. 2010

‘madeia. 200100cm. 2013

Stsoam, 2011

10041006m.2013 45a5am. 2013

' http://www.mariosuarez.net/ARTS_ms-Catalogo.pdf / https://www.pendolari.com.ar/
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AIC. AGENCIA DE INICIATIVAS CIDADAS

NOSSA
IDENTIDADE

MISSAO

Realizar agoes que gerern didlogos
significativos e colaboragho entre o5
mais variados sujeitos, steands de modo
criafivo ¢ transformador pela promocho

do desermvalvimento humano.

VALORES

O conceilas que noreiam nossa agso

cotidiana

| Agéncia de Iniciativas Cidad

PHOM - R, SN TS

Somos uma organizagio da sociedade civil que nasceu de um projeto de exdensio da Universidade
Federal de Minas Geraes, realizado de 1593 3 1996 8 TV Sala de Espava. Da experilncia - wma TV
comuntara que tratava de qualidade de vida & cidadania - velo © proposhio quee nos levow a criar a
Instituicio promover o acesso piblico & comunicagio. Nosso nome original destacava eisa missio:
Associagbo lmagem Comunitria - Grupo de Pesquish e Experimentagio em Midias de Acesso Phblica,

Ao longo de uma trajetoria de trés décadas, a promogio da direito & comunicagio conectou o AIC a
viniadas oulras causas de intenesse piblico @ a ndmeras mobilizagoes. Al diSs, AOSSO Grupo Cresceu &
sa diversificou, Cemtenas de pessoas [ abuarm nos projelos realizados pela nossa organizaghe social
Hilhares de pessoss ¢ centenas de grupos, coletivos ¢ entidades de promog 3o da cidadania, além de
CIQaNIZag0es piblicas & da iniciativa privada, também se torndram parte dos fareres & dos Laberes de
Merssa eridade

Dessa forma, a AL fol se ransformando. Deservoldmento humano ¢ educagio se tomaram dreas de
ineresse direto das agoes realizadas por nod A sludg 30 em cComunic agho, criginalmente muilo
relacionadn b produglo mididtica, passou & ermvabier um trabalbo também voltada so fortalecimento da
comunicacio estratégica das iniclativas comunitiddas o pro direilos humanos.

Em 2020, esse processo de transformagoes culming em urma nova identidade, que mantbm, atualiza so
contexto contempordnao o amplia a vocacdo da AL Nasoemaos para promover 0 acosso pablico a
comumicacio Hoje, afimamos gue nosso pagel & promaver o acesso pablico as rmals variadas
oporiunidades de construgho da cidadania.

Para expressas isso de forma contundente, achamos impodtante recriar nosso proprio nomae. Assim, agora
somos AlC - Agéncia de Iniclativas Odadas. MNas trés novas palavras escolhidas para nos nomear,
EXPrESSIMOS NOSSO Proposito initiucional, Somos umb onganizagio socinl sem fins luerativos que ariouls,
constrod o lostalece agoes voltadas b promocho da cidadania




SOBRE _AIC. 25
AGENCIA DE INICIATIVAS CIDADAS

CIDADAMIA ALOGD cooPERACAD

CRIATIVIDADE

O alicerces das nossas tecnologie

socials
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SPAca

“Dé as pessoas comuns as ferramentas certas
e elas projetarao e construirao as
coisas mais extraordinarias.”

Neil Gershenfeld

PENDOLARI
PENCRAR! 4+ AIC

Iniciativas Cidadas

reD] ) (&) ) M

Corte Laser Impressiao3D RouterCNC Eletronica

OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

MOBILIZAR SUJEITOS, TECER REDES
E CONSTRUIR A CIDADANIA.

Belo Horizonte. Minas Gerais. Brasil. 2024



